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産学連携でPBL 
中１,２の３学期は企業
のリアルな課題に挑戦

データサイエンス 
データを正しく収集，正
確に分析できる力を養う

プログラミング制御 
モニタ内ではなく実機へ
転送して動作確認を重視

ITのカリキュラム・デザイン

SHIBAURA探究（IT/GC）の取組みは外部でも高い評価

「IT」は2021年度全国私立大学附属・併設中学校・高等学校教育研修会（附属校サミット）実

施連盟加盟校による実践研究及び調査研究【募集B】の指定校に採択，2021年度第９回イノ

ベーション教育学会年次大会にて学会優秀賞を受賞．「GC」は公益財団法人パナソニック教育

財団第46回特別研究指定校（2020-2022年）にも認定され，研究助成を受けています．


デザイン思考 
課題発見力・課題解決力
を自ら培う能力を養う

中２： IT「データ解析」の授業の様子 中１：IT「scratchでゲームを作ろう」の授業の様子
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社会との接点を意
識した授業づくり

SHIBAURA探究では，常に社会
との接点を意識した授業を考え
て，実践してきました．さらに生
徒の成長度を効果測定するため
に，企業との産学連携PBLを導入
し，公的な評価を頂くことで，生
徒らは「何を学んだ」よりも「何
ができるようになったか」を重視
した授業づくりを意識して設計し
ております．

教育理念・目標

各学年の教育方針

東京メトロさんとのPBL

ANAアバターインさんとのPBL

ルーブリック評価でフィードバック

「IT」の授業冒頭に，ルーブリック評価を説明することでこ

の授業での到達目標を教員と生徒間で共有するようにしてい
ます．ここでは中２のデータサイエンスの入門となる初めて
の「データ分析：Astrategy」という授業を取り上げます．


教員同士で振り返り，次につなげる

　上のルーブリック評価から考察をしてみると「知識・技
能」における自己評価項目は実に9.0％であった．初めての

AI検索ツールを使用したこともあり，生徒は苦戦したのだ．

もう少し使いこなせるかな？と教員側は想定していたが，こ
の授業をきっかけに，まずは「ツールを正しく使える」よう
にするという段階を入れた．「主体性」に関してはAとBを合

わせて90%を超える．つまり，ツールを使いたいけど，使え

こなせなかった．ただ，これも教員としてもこういった経験
をさせながら，生徒の成長（勝手に自走していく）を見守り
たいと考えている．ちなみに，これまでのルーブリック評価
に関しては，鹿車という研究紀要に纏めましたので，もし宜
しければ，SHIBAURA探究HPにリンクがございます．
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